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+ ANALISIS TEKNIK OPTIMASI OCCLUSION CULLING DAN LOD PADA
No Thumbnail GAME VR 'THE RISE OF MAJAPAHIT KINGDOM'
+ Available (2024) Aryana, Nadhif Aufa Ramadhanta Wangsa; riwinoto, riwinoto
Penelitian ini menganalisis teknik optimasi Occlusion Culling dan Level of Detail
3 (LOD) pada pengembangan game VR "The Rise of Majapahit Kingdom". Occlusion
Culling adalah teknik yang menghilangkan objek game yang tidak terlih
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No Thumbnail GAME VR 'THE RISE OF MAJAPAHIT KINGDOM'
X Available (2024-08-03) Aryana, Nadhif Aufa Ramadhanta Wangsa Aryana; riwinoto, riwinoto
Penelitian ini menganalisis teknik optimasi Occlusion Culling dan Level of Detail
(LOD) pada pengembangan game VR "The Rise of Majapahit Kingdom". Occlusion
Culling adalah teknik yang menghilangkan objek game yang tidak terlihz
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